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Desarrollo Web con JavaScript
JavaScript FrontEnd

El objetivo principal de la clase es instruir al estudiante para que
adquiera los conocimientos necesarios con el fin de poder manejar
el lenguaje de programacion JavaScript, especializado en la
interactividad de las interfaces web en todos los dispositivos.

¢Qué voy a aprender?

Introduccion a JavaScript
Introduccion a JavaScript

Este curso esta dirigido para

Personas con aptitudes logicas y
matematicas. Interesadas en crear
interactividad y animacion a las paginas web
mediante codigos de JavaScript.
Disenadores web html, desarrolladores web,
programadores y afines.




"Educacion
multimedia
orientada a
soluciones del
mundo real”
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Cursos de multimedia

SDQ Training Center es un centro de
capacitacion en software de multimedia.
Las clases de multimedia abarca la
creacion de graficos, animacion, video,
audio y programacion. SDQ ofrece las
clases en dos modalidades: como maodulos
independientes y como diplomados o
especialidad.

Examenes de certificacion

Aparte de impartir entrenamiento en SDQ
Training Center también estamos
facultados para impartir exdmenes de
certificacion. Somos también centro de
examenes autorizado por Pearson Vuey
Autodesk Authorized Certification Center.
Puedes tomar examenes de certificacion de
compainiias tales como: Adobe, Autodesk,
Cisco entre muchas otras.

Educacion orientada a objetivos
Grupos pequenos

Clases en video-tutoriales
Profesores expertos

Cursos actualizados

Diplomas avalados

Trato personalizado

Buen ambiente de Aprendizaje



JS

an
Aprenderemos la Definicion, Historia, Aplicaciones, Sintaxis
I S { } Bésica y Convenciones.

HTML & CSS - Navegadores - VSCode - Consola.

Hello World
o Crearemos un Hola Mundo via consola y en la web via
Prugram in archivos. Aprenderemos la estructura para el manejo de

JavaScript |

undefined

TIPOS DE -
Tipado Dinamico, Estructuras y Tipos de Datos, Arreglos y DA Tos J ek

Objetos. 168n

J S 'Miguel’
Function deThings()




Desarrollo Web con JavaScript

JAVASCRIPT FRONTEND CONTENIDO DE LA CLASE

Variables < Dato

Implementacién

Aprenderemos la Definicién de variables, sus tipos, su JS \L

declaracion, las palabras reservadas y las aplicaciones de

. Cada variable tene un nombre, de L g ;
las mismas. : B s e L_ye-mivariable
modo que podamos accader & ese dato
siempre que necesitemaos.
Variable
Operadores

Aplicacién General

O PERADO R ES Aprenderemos la Definicion de operadores, sus tipos y sus
J = t aplicaciones.

JS

Concatenacion <
Aplicaciones

Aprenderemos la Definicién, Cadenas de Texto, Comillas J
Simples y Dobles, Template String. .

CONCATENAR

if (condicionl) { Condicionales

Usos e Implementacién

Aprenderemos la Definicion, Operadores Logicos y

(condicion2) { Declaraciones.

else if (condicion3)

Bucles e Iteracion <
Aplicacion General

Aprenderemos la Definicion, Declaraciones y Aplicaciones. .l AVASCRI PT
"I BUCLES




JS

Aprenderemos la Definicion de DOM, los Accesos al DOM
(Elementos, Estilos, Clases).

A su vez aprenderemos la Definicion de BOM y sus
Elementos.

Selecto res css en JS Aprenderemos la Definicion, Aplicaciones e Implementacion

de los Selectores dentro de JavaScript.

document.querySelector('a ~ p')

Aprenderemos la Definiciéon de Eventos y Funciones, Tipos I f
de Eventos y Funciones, Manejo de Eventos, Flujo de ’ . x
Eventos, Handlers y Listeners, Objeto Event, Promesas y
evento javascript Fumnc ide

Callbacks, Async - Await, Cascada.

usuario 1 asaciada

nnp I“ Aprenderemos la Definicion de POO, Objetos, Clases,

Constructor, Setters y Getters, Métodos, Herencia.

Javascript

Aprenderemos la Definicién de Métodos, Tipos de Métodos
y Creacion de Métodos.
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Expresiones Regulares
RegExp

Aprenderemos la Definicion de RegExp, Construccion,

Elementos y Métodos de RegExp. /™ [Reg] ular [ Ex ] pr‘ESSiang,

JSON
JavaScript Object Notation

Aprenderemos la Definicion, Sintaxis y Aplicacion.

Manejo de APIs

L, EquJEEI'. 1o resource Server
Implementacion y Consumo

Aprenderemos la Definiciéon de API, Funcionamiento, Tipos
de APIs, Consumir APIs (REST, WEbSocket), Codigos de
Respuesta HTTP.

Response: State of resource

Top 15 . s } Frameworks y Librerias
Best JavaScript T Uso en JavaScript

Frameworks

Aprenderemos la Definicion de cada una, los mas utilizados
@ y cuando usar cada cual.

® o H @

BXDrEsSs
HETE B ‘.

Conclusion y Recomendaciones ‘
Instrucciones Generales

Espacio para reforzar conocimiento. I s
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METODO DE EVALUACION

En SDQ evaluamos tanto el conocimiento teorico como las
habilidaddes practicas para asegurarnos que nuestros alumnos
cumplan con todos los objetivos de la clase.

Tareas y practicas

Son los puntos acumulados de las
practicas del aula y las asignaciones
para la casa que el maestro ponga
durante el transcurso de todo el curso.

Examen teorico parcial

Aproximadamente a mitad del curso se
evaluan los conocimintos adquiridos
hasta ese momento, mediante un una
plataforma de examen digital.

Examen teorico final

El dia final del curso se evaluan todos
los contenido, mediante la misma
plataforma de examen digital del
examen parcial.

Proyecto final

Es el proyecto practico que el alumno
debe entregar el ultimo dia de la clase.
Los requerimientos de este proyecto se
encuentran al final de este documento.

Certificado de aprobaciéon

Con una calificacion sobre los 80% el
estudiante obtiene un certificado
avalado internacionalmente.




Desarrollo Web con JavaScript

JAVASCRIPT FRONTEND PROYECTO FINAL

Navegar el documento de Html

Se le dara un proyecto en el cual tendra que hacer una serie de modificaciones
enlel mismo utilizando jQuery. El proyecto consiste en una especie de tienda
online.

Aspectos a evaluar:

« Los productos que estan en oferta se le debe colocar la clase oferta a través de jQuery.

« Existen productos que pueden venir de diferentes colores. Debe lograr que los productos que
pueden ser de colores diferentes, se pueda cambiar la imagen a través de un menu de colores.
+ No podra modificar la estructura del HTML ni el CSS, solo podrd agregar clases y/o ids a los
elementos que considere necesario.

+ Al hacer click en el botdn “add to cart” el nombre del producto debe afiadirse al carrito de
compras. Esto es para todos los productos incluyendo los cargados con el JSON.

Leer Json e imprimir datos

En esta parte del proyecto, tiene que cargar un listado de productos desde un
JSON y desplegarlos’en la pagina de la misma forma como se muestran los
demas productos.

Aspectos a evaluar:

+ Deben mostrarse igual que los demas productos

Implementar plugin externo

Debe incluir en la pagina del proyecto un slider y hacer que este funcione
correctamente dentro de la misma

Aspectos a evaluar:

« Utilizar uno de los plugins de jQuery de slider de la lista que le proporcionaremos
* Que se acople correctamente a la pagina y al disefio de la misma




