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Escultura tridimencional para personajes
Modelado 3D

Crear un personaje sencillo o escultura de rostro y renderizar la
imagen en un estudio fotografico virtual utilizando métodos
modernos con tableta grafica.

¢Qué voy a aprender?

Este curso esta dirigido para

Estudiantes de disefio, ilustracion, pintura'y
artes relacionadas. Modeladores 3D que
quieran aprender a crear personajes.




"Educacion
multimedia
orientada a
soluciones del
mundo real”
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Cursos de multimedia

SDQ Training Center es un centro de
capacitacion en software de multimedia.
Las clases de multimedia abarca la
creacion de graficos, animacion, video,
audio y programacion. SDQ ofrece las
clases en dos modalidades: como maodulos
independientes y como diplomados o
especialidad.

Examenes de certificacion

Aparte de impartir entrenamiento en SDQ
Training Center también estamos
facultados para impartir exdmenes de
certificacion. Somos también centro de
examenes autorizado por Pearson Vuey
Autodesk Authorized Certification Center.
Puedes tomar examenes de certificacion de
compainiias tales como: Adobe, Autodesk,
Cisco entre muchas otras.

Educacion orientada a objetivos
Grupos pequenos

Clases en video-tutoriales
Profesores expertos

Cursos actualizados

Diplomas avalados

Trato personalizado

Buen ambiente de Aprendizaje
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CONTENIDO DE LA CLASE

{ ..
D Introduccion a la escultura 3D
Conceptos basicos

Aprender sobre el lenguaje utilizado en el mundo del 3D
"‘_' para familiarizarte con los pasos para realizar una escultura
= y palabras clave que te ayudaran a entrar en esta disciplina.

Programas e interfaz
Una mirada a tus heramientas

Conoceremos la interfaz de Blender y Zbrush,
experimentando las herramientas de escultura basicas
utilizadas como lo son las brochas digitales para esculpir en
nuestra geometria.

} Plantilla de personajes
‘ | = Vistas de referencia

Tener un moodboard es importante a la hora de empezar a
modelar o esculpir una pieza, por lo que vamos a ver
algunos ejemplos importantes de este proceso de
personajes.

Block-Out
El primer paso

Aprenderemos a crear en clay un personaje previamente
disefiado para crear un Block Out sencillo y transferir el
aspecto visual ,esculpiendo sus rasgos directamente con
malla dinamica o subdivisiones.
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Plasmando los detalles
El arte de los detalles

En esta etapa podremos plasmar con diferentes tipos de
brochas, los detalles en nuestros personajes para lograr ese
look atractivo apegado a las referencias.

Materiales y color
Aprendiendo lo basico

El 3D por si solo no es muy atractivo sin contar con una
buena seleccion de colores y materiales para aplicar para
lograr un acabado interesante.

lluminacion y render final
La importancia de la Luz

Exportaremos nuestro personaje a Blender 2.93 y vamos a
afiadir luces a una escena previamente creada donde
generaremos el render o imagen final.
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METODO DE EVALUACION

En SDQ evaluamos tanto el conocimiento teorico como las
habilidaddes practicas para asegurarnos que nuestros alumnos
cumplan con todos los objetivos de la clase.

Tareas y practicas

Son los puntos acumulados de las
practicas del aula y las asignaciones
para la casa que el maestro ponga
durante el transcurso de todo el curso.

Examen teorico parcial

Aproximadamente a mitad del curso se
evaluan los conocimintos adquiridos
hasta ese momento, mediante un una
plataforma de examen digital.

Examen teorico final

El dia final del curso se evaluan todos
los contenido, mediante la misma
plataforma de examen digital del
examen parcial.

Proyecto final

Es el proyecto practico que el alumno
debe entregar el ultimo dia de la clase.
Los requerimientos de este proyecto se
encuentran al final de este documento.

Certificado de aprobaciéon

Con una calificacion sobre los 80% el
estudiante obtiene un certificado
avalado internacionalmente.
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