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Magquetacion Creativa
InDesign

Desarrollar habilidades en InDesign para la diagramacion de libros,
revistas, catalogos y otros materiales editoriales, incluyendo la
creacion de versiones interactivas para dispositivos maoviles,
aplicando estas destrezas en la elaboracion de tesis y proyectos de
grado.

¢Qué voy a aprender?

= Conocimiento general

= Documentos: creacion y edicion

= Manejo de Texto

» Objetos: Creacion y edicion

® Trabajo con color y transparencias
» |[mportar y exportar archivos

= Manejo de documentos grandes

Este curso esta dirigido para = Manejo de Tablas , y

4 _ L = Arte final y preparacion para impresion
Personas con aptitudes visuales y artisticas. = Interactividad y medios digitales
Interesadas en disefar sus tesis, diagramar = Data Varaible

libros, catalogos, revistas y con
conocimientos previos de manejos de
imagenes digitales. Aficionados,
disenadores graficos, estudiantes de disefio,
publicistas vy afines.




"Educacion
multimedia
orientada a
soluciones del
mundo real”

TRAINING CENTER

Cursos de multimedia

SDQ Training Center es un centro de
capacitacion en software de multimedia.
Las clases de multimedia abarca la
creacion de graficos, animacion, video,
audio y programacion. SDQ ofrece las
clases en dos modalidades: como maodulos
independientes y como diplomados o
especialidad.

Examenes de certificacion

Aparte de impartir entrenamiento en SDQ
Training Center también estamos
facultados para impartir examenes de
certificacion. Somos también centro de
examenes autorizado por Pearson Vue'y
Autodesk Authorized Certification Center.
Puedes tomar examenes de certificacion de
compafias tales como: Adobe, Autodesk,
Cisco entre muchas otras.

Educacion orientada a objetivos
Grupos pequenos

Clases en video-tutoriales
Profesores expertos

Cursos actualizados

Diplomas avalados

Trato personalizado

Buen ambiente de Aprendizaje



Maquetacion Creativa
InDesign

CONTENIDO DE LA CLASE
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Introduccion
Conociendo InDesign

Conociendo las herramientas basicas de trabajo del
programa de maquetacion Adobe InDesign. Creando de
manera objetiva la portada de un producto editorial.
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Crear estandares <_1  '3 o

Master y guias
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La utilizacion tanto de las lineas gufas como las de base hrid TEXT MESSAGE

para un mejor acabado en nuestros productos. Asi como
también el master y la numeracion automatica del
documento.
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Jugando con las fuentes
Las tipografias

Mirando mas a fondo las herramientas de InDesign, y
jugando con las caracteristicas de tipograficas especificas.
Creando estilos de parrafo y de caracter.
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Trabajo en niveles < — = |_|.TE"‘E la
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Componiendo iméagenes utilizando capas de trabajo para 4 Layers Al o
organizar de manera oportuna los elementos de nuestro
trabajo.




Maquetacion Creativa

INDESIGN CONTENIDO DE LA CLASE

De lllustrator a InDesign
Intercambio entre programas

Intercambio entre los programas de Adobe Illustrator e
InDesign, de igual forma manejo de los cuadros y tablas de
trabajo en InDesign.
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Producto editorial
Consejos utiles

Los objetos o imagenes a usar en forma de silueta,
ilustraciones tipograficas asi como la utilizacion de
diferentes masteres para la elaboracion de un producto
editorial.

Interactividad de InDesign <

para la Web y dispositivos

Creacion de botones interactivos, y darle movimiento a
elementos graficos de nuestro espacio de trabajo.




Maquetacion Creativa

INDESIGN PROGRAMA DE CLASE

Principios basicos:  Documento Nuevo
Diagramar la pagina
Insertar Imagenes
Insertar Texto Mudo
Figuras Geométricas Basicas
Lineas Guias
Hacer Titular
Text Frame Options
Ventana Glyphs
Grabar Documento de Indesign

Principios basicos Il:  Cambiar las Unidades de Medida
Formato Flash o SWF
Formato PDF para Impresion
Formato PDF para Web
TEXT WRAP

Portada: Inicio y Nombre de Revista
Insertar Imagen
Titulo Principal
Los Titulares
Detalles Finales

Menua:  Introduccién
Portada y Recursos en Vectores
Insertar Imagenes Interior
Mini Bridge
Ventana Tab
Estilos de Parrafo
Contraportada

Folleto turistico:  Introduccion
Diagramacion
Texto en el Master y Numero de Paginas
Estilo de Parrafo
Efectos
Lineas Guias
Biblioteca o Library
Text Frame Options
Portada y Contraportada

Recetario:  Introduccion al Proyecto
Master Pages - Inf. y No. de Paginas
Master Pages - Distribucién de Texto e Imagenes
Estilos de Parrafo
Titulares con la Biblioteca
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INDESIGN PROGRAMA DE CLASE

TOC e INTRO
Portada, Creditos, Intro y Contraportada

Calendario:  Introduccion
Tablas en el Master
Insertar Informacién Calendario
Insertar Imagenes
Portada y Contraportada

Portafolio:  Introduccion
Master Pages
Galeria de Imagenes
Ampliaciones
Botones Interactivos
Gap Tool
Hyperlinks
Animacién

Cuento: Introduccién
Master Pages
Imagenes
Texto
Drop Cap
Portada y Créditos
Portadilla y Contraportada
Exportando para Epub Fixed Layout

Libro:  Primary Text Frame
Ventana Book o Libro
Numeracion Diferentes

Epub Reflowable:  Introduccion
Object Export Options
Titulares
Anclar Imagenes
Insertar en Articulos (Articles)
Exportar a Epub Reflowable

Formulario Interactivo:  Introduccion
Completa y Preguntas Cerradas
Casillas Mdltiples y Texto Multilineas
Botdn Enviar y Exportar a PDF
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METODO DE EVALUACION

En SDQ evaluamos tanto el conocimiento teorico como las
habilidaddes practicas para asegurarnos que nuestros alumnos
cumplan con todos los objetivos de la clase.

Tareas y practicas

Son los puntos acumulados de las
practicas del aula y las asignaciones
para la casa que el maestro ponga
durante el transcurso de todo el curso.

Examen teorico parcial

Aproximadamente a mitad del curso se
evaluan los conocimintos adquiridos
hasta ese momento, mediante un una
plataforma de examen digital.

Examen teorico final

El dia final del curso se evaluan todos
los contenido, mediante la misma
plataforma de examen digital del
examen parcial.

Proyecto final

Es el proyecto practico que el alumno
debe entregar el ultimo dia de la clase.
Los requerimientos de este proyecto se
encuentran al final de este documento.

Certificado de aprobaciéon

Con una calificacion sobre los 80% el
estudiante obtiene un certificado
avalado internacionalmente.
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INDESIGN PROYECTO FINAL

Diagramar una Revista

Realizar la maquetacion de una revista de un tema especifico y entregar en
cuatro (4) versiones: Editable en InDesign, PDF para impresion, PDF interactivo,
SWF para web.

Aspectos a evaluar:

« Portada y contraportada.

« Indice de contenido (interactivo).

+ Cinco (5) anuncios publicitarios por lo menos.

+ Nota editorial y créditos.

- Cuatro(4) articulos de temas diferentes con su disefio personalizado.
+ Una entrevista a una personalidad.

+ Uso de elementos como: citas, notas al margen, pies de fotos, etc.

+ Aplicacion adecuada de Paginas Maestras.

+ Todos los textos deben estar basados en Estilos de parrafos y caracter.
* Resolucion adecuada de imagenes.

+ Cada articulo debe tener sus propios master y estilos de texto.

+ No puede haber imagenes perdidas.

+ No puede haber cajas de texto como texto escondido.

* Aplicacion correcta de tabulaciones

+ Buena composicion

* Buena composicion

+ Margenes adecuados

+ Uso de los colores

+ Uso correcto de tipografias

+ Armonia en general

Diagramar un Recetario (en el aula)

Dadas las imagenes, formato ES texto; Diagramar un libro de recetas y compilarlo
corgo: Editable’ en InDesign, PDF para impresion, PDF interactivo y SWF para
web.

Aspectos a evaluar:

* Portada, portadilla y contraportada

+ Indice de contenido

* lconos en tiempo de preparacion, cantidad de raciones y nivel de dificultad.
« Titulo y foto del plato

* Ingredientes

* Preparacion

+ Aplicacion adecuada de Paginas Maestras.

+ Todos los textos deben estar basados en Estilos de parrafos y caracter.
* Resolucion adecuada de imagenes.

* No puede haber imagenes perdidas.

+ No puede haber cajas de texto como texto escondido.

+ Aplicacion correcta de tabulaciones en el indice

* Buena composicion composicion

* Margenes adecuados

+ Uso de los colores

+ Uso correcto de tipografias

+ Armonia en general




